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Étant donné un graphe non orienté G = (V,E) et un paramètre entier
k, le problème de l’édition trivialement parfaite consiste à éditer (ajouter ou
supprimer) au plus k arêtes de G pour obtenir un graphe trivialement parfait.
Les problèmes de la complétion trivialement parfaite et de la délétion trivia-
lement parfaite sont définis similairement en autorisant uniquement l’ajout
ou la suppression d’arêtes respectivement. Les graphes trivialement parfaits
sont à la fois cordaux et cographes, ce sont les graphes qui n’admettent ni
chemin induit de longueur 4 ni cycle induit de longueur 4. Ils ont des appli-
cations liées au paramètre de la tree-depth et à l’analyse de réseaux sociaux.
Les trois variantes du problème sont connues pour être NP-complètes et ad-
mettent des noyaux polynomiaux.

Nous présentons un noyau cubique en nombre de sommets pour les trois
variantes du problème, améliorant pour l’édition et la délétion le meilleur
noyau connu (de taille O(k7) [1]). Ce noyau repose sur la décomposition en
cliques universelles des graphes trivialement parfaits et l’identification et la
réduction de "bonnes" parties de cette décomposition.
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